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میمعرفنیومعمار نش علمی   مف هنگمومزعسن

 1مپییپ  م1 مسیلم1400متیبستین

 

ق ائنمشیزوف نمفضیهیعمف اسطحمدممار یمعمومدمممماعینش متبینمنقشمط اح 

منقیش مبیمنگیه مبلماثیممآلب شنمدوممم

 19/5/1400زمان پذیرش نهایی:                                                          17/1/1400زمان دریافت مقاله: 

م.ته ان ماع ان مواحدممودهن مدانشگیهمآزادماسلاا  مگ وهمار یمعم-1شهیبماع کی

م. مته ان ماع انواحدممودهن مدانشگیهمآزادماسلاا  مگ وهمار یمعم-شیهینماع کی

ممررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررچکيدهمرررررررر

ادمنيستيمنوعمب خومدمبیمافیهيمموميیبيمكث تگ اييمپسنگست شمفنیوميماطلاییتمومامتبیطیتمومااكین

ا گمم ا گماولفم بحثمازما گمواقرينماضیاينمواقريمدممدنيیيماا وزممامبلمچیلشمكشيدهماسن.

انجیادمكلمدامايميكپیمچگيمايمازمفضیمايارنیموما گمسوژهمدممار یميمبلما گميیمبیزتر يفمدوبیمه

آومد.ما زيمومسيیلينمفضیييممامبوجودمايايمازمبيوميمخیصيماسنمكلمگونلف ان ودگ اييمومايینمكنش

معیفتل ماسن. مبوده مف اتح یل مو متوصیف  محیض  ماقیلل متحقیق ما مهیعموش منشین مکلمتحقیق دهد

مشنیوم مفضیهیيي مخ ق مبل مف افضی مار یمي ماضیاينمم مويك دهیي مبی مو مبیزتر يق مدچیم مو سيیل

-ه  اهمدامد.متوليداتمفضیييمگونلايمسیختیممشيزوف نممامبلشودمكلمگونلزيبیشنیختيمدگ بوديماي

مف افضی مار یمي مهیي ما  مو مديجيتیل مار یمي ماجیزي  مار یمي مف اكتیليمومار یميمسیعب ع  ر یمي

ايمار یميميرنيمبينيمومابتنيمب مینیص مپیيلدامايممويك ديمانطقيمومقیبلمپيشمار یميمكوانتواي 

من ي مكیمايي مو ماحيط مانقلابمم بیشندسیختیم مج يین مو مف هنگ مدگ ديسي مو مدگ گوني من یيینگ  ب كل

مدازند.هیمايمپ ميندمكلمبلمبكیمگي يمف اسطحآاطلاییتيمومديجيتیليمبش یمماي

مرررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررررر

مک یدع مف افضیم ش مايینمط اح : واژگین مار یمي ماجیزي  مار یمي مآلب شنم  مف اسطح  قضیهیع

مدومم.
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 بلکه طراحی شرایط است، معماري دیگر شرایط طراحی نيست

پذیر فروتن خواهند هاي انعطافحالا شکل(. 2018، برنارد چومی)

 (.2017، گرگ لين) ها نيروهاي خارجی را خواهند پذیرفتنآ ،بود

 مقدمه و بیان مساله -1

هاي محاسباتی در طراحی داده شده عنوانی کلی است که به این روندها و شيوه «معماري رایانشی»

است. رشد و گسترش رایانش طراحی نشانه چرخه محاسباتی در طراحی ساختمان است که انقلابی 

متنوع و گزینه هاي طراحی و هم چنين در فرآیند سنتی ایجاد می کند. این رویکرد فضاي جستجوي 

اي از معماري را گونه «فراسطح معماري» .دستيابی به اهداف خاص را در اختيار طراحان قرار می دهد

گيرد و مبتنی بر سازماندهی و پردازش رفولوژي شکل میودانند که هماهنگ با اصول مفرافضا می

است و امکان دگردیسی و دگرگونی در  گونهژنتيكها و کدهاي اطلاعات با برخورداري از الگوریتم

گسيختگی، اسکيزوفرنی یا شيزوفرنی )به انگليسی: روانکند. هاي معمول معماري را فراهم میفرم

Schizophreniaپریشانه مشخص هاي مداوم یا عودکننده روان( یك اختلال روانی است که با دوره

هم شنيداري(، هذیان و اختلال تفکر است. علائم دیگر شود. علائم اصلی شامل توهم )غالبا تومی

اي نمود هکه این مقاله بدنبال رویه تفاوتیگيري اجتماعی، کاهش ابراز عواطف و بیعبارتند از کناره

ط از ارتبا، بر این اساس معماري سایبريبوده است. « ژیل دلوز»هاي آن در طراحی بواسطه اندیشه

ی است که شناسدر بستر همين ارتباط ریختو شناسی علم ژنتيك برخوردار است ساختاري با گونه

شود. فضاي معماري سایبري نيز فضایی با بيش گونی بصري میاهاي معماري داراي تنوع و گونفرم

هندسی با مفهوم زمان را نيز در بردارد. در  -از سه بعد است که همبستگی یا پيوستگی ساختاري

ود و شسازي ترکيبات جدید با صفحات فلزي استفاده میهایی براي مدلي از روشاین گونه معمار

معماري »داراي ارتباطی تنگاتنگ با مفهوم معماري دیجيتال یا معماري و شهرسازي مجازي  یا 

دانند که از اي از معماري میرو است که معماري سایبري را گونهاست. ازهمين «رایانشی گرافيك

 راحیط. در این پژوهش به گيردگرافيك کامپيوتري و علم معماري شکل می ،ژنتيكکاربست علوم 

 شود.پرداخته میدر معماري و نقاشی طراحی فضاهاي فراسطح  رایانشی

 شناسی و پیشینه تحقیقروش -2

ي و ااست که از ابزار گردآوري داده مشتمل بر مطالعات کتابخانه« تحليلی -توصيفی»روش تحقيق، 

ز استفاده ني« روش فراتحليل»از  معماري سایبرياسنادي بهره برده است. همچنين براي بررسی مفهوم 

 شده است.
 

 

 

 



  
 
 

علمی   م نگمومنشررر  ف ه

مزعسرررنمفنیومعمار یمع 

 1 مش یمهم1سیلم

121 

 ادبیات تحقیق -3

 هادانش سايبرنتیك و نظريه نظام 3-1

در هنگام  ،یافته و وابستگی متقابل اجزاي یك کل به مثابه سيستمی از اجزا و عناصرپيچيدگی سازمان

ر این شود. بمی گيري علم سایبرنتيك و نظریه نظامراهبري و کنترل موجب شکل ،نياز به هدایت

ها پدیده سازمان و تشکيلات ، ايعنوان علومی ميان رشتهاساس تئوري سيستمی و علم سيبرنتيك به

مورد بررسی قرار ها گنجانده شده است نآهایی که در هاي فرعی و زیر لایهرا جداي از شکل

هد دساختار پدیده هاي پيچيده را مورد کاوش قرار می، با این تفاوت که نظریه سيستمی ؛دهندمی

نجا آ. از کنندپردازد که نظامهاي پيچيده چگونه عمل میکه دانش سيبرنتيك به این نکته مینآحال 

ان انتظار داشت که این دو توینم، که ادراك ساختار و کارکرد یك نظام جداي از هم ممکن نيست

 پستها در جامعه اشاره دارد که انسانبه این نکته  «ژان بودریار»مفهوم نيز جداي از هم فهم شود. 

یانه و رسانه هاي مدرن تحت سيطره راشوند و جوامع پستمی سانشیتبدیل به اشيا یا  مدرن

« استلزمانوئل ک»گيرد. نام می «اتنظيم وانموده»کنند که واقعيت جدید حرکت میتصویري به سمت 

(Castells, 1996 ) ت مع پسشده در جواشهر اطلاعاتی و ارتباطات پيچيده تسهيلز به مفهوم ني

مدل ، بودریار قدرت حاکم این عصرداند. از دیدگاه می «انقلاب اطلاعاتی»ن را آمدرن اشاره دارد و 

رود فيزیکی این عصر بشمار میاعداد( اصل سایبريدیجيتاليته )ارقام و )نشان( است و  کد)الگو( و 

(1996, Schuler) . ه بر این نکته تاکيد دارد ک ،«جنگ خليج اتفاق نيفتاده است»بودریار در کتاب

نظام را گروهی  ، اجنگ تنها بصورت یك نمایش رسانه اي طراحی و اجرا شده بود. در نظریه نظامه

ارتباطات ، کل واحد  و در راستاي نيل به هدفی معينم یك می دانند که در حک از اجزاي متعامل

بر این اساس نظریه  .(15 ص ،1376، )دوران دهندمتقابلی را بر اساس ساختاري مشخص شکل می

 -دانند که مستقل از مقياس فضاییها میپدیدهانتزاعی اي در سازمان اي بين رشتهها را مطالعهنظام

ده هاي پيچيها را بهترین روش در برخورد و تحليل سيستمنظریه نظامگيرد. ها شکل مینآزمان 

 هاي روش تحليلی و روشبه برخی از تفاوت هاي اساسی دارد.تحليلی تفاوت دانند که با روشمی

 اشاره شده است. زیرسيستمی در جدول 
 ؛ ماخذ: نگارندگان.نگر تحليلیتفاوت رویکرد سيستمی و رویکرد جامع. 1 جدول

 روش تحليلی روش سيستمی

 بررسی ساختار تعامل درونی بررسی تاثيرات تعامل درونی

 حرکت بسوي هدف با جزیيات دقيق حرکت بسوي هدف با جزیيات مبهم

 اصلاح و تغيير تنها یك متغير در زمانی خاص اصلاح و تغيير گروهی متغيرها بطور همزمان

 تفکيك عناصر پس از تمرکز بر روي انها رعناصکليت گرایی و تمرکز بر روي تعاملات ميان 
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 فضاهاي سايبر و واقعیت مجازي 3-2

-دانند که به نحوه و چگونگی شکلاي علم ارتباطات و اطلاعات میاز انجا که سایبرنتيك را گونه

 هاي مجازي نيز به واسطه انتقال، بنابراین در واقعيتپردازدگيري ارتباطات و انباشت اطلاعات می

ي ادهد که  شبکهاین امر از ان جهت روي مییابد. اطلاعات یا انباشت ارتباطات، نيز مجال بروز می

 اي را شکلرسانهدهد که جهان ها را بهم پيوند میها و ماشيناز منابع اطلاعاتی و ارتباطاتی انسان

را نيز ممکن دهد که توانمندي کنترل و هدایت محيط فردي و کل محيط و حتی جهان واقعی می

نست که نوعی توان مکانی دافضاهاي سایبر را می (.Cohen, M.D., Axelrod, R, 2020) کندمی

راهم انسان و ماشين فی در این فضا ارتباطی پویا ميان یعن، رسدن بوقوع میآارتباط اطلاعاتی در 

اکنش بست کاربر ودهد که به رفتارها و نوع کاربعدي و پيوسته را شکل میشود که فضایی سهمی

اي متنوع و دانند که در مجموعهاي میفرارسانهاي ضاهاي سایبر را شبکهفهمچنين دهد. نشان می

تگی پيوسداراي  فرامتنیهاي ها از طریق برنامهاز رسانههایی متکثر از ارتباطات و روابط با گونه

فضاهاي سایبر را به مثابه سيستمی از  (.Ishida, 1998) شوندساختاري و یکپارچگی مفهومی می

دانند که واجد مجاري خطی میغير ايشيوهراهبر این فضا به   دانند که کاربر راهاي متصل میداده

یق این طریابد  و از ارتباطی خاصی است که با جهان واقعی امکان گونه اي ارتباط و اتصال را می

 کند. می را ممکن امکان تغيير و تسلط بر جهان واقعی
 و فراسطح؛ ماخذ: نگارندگان. کارکردهاي فضاهاي سایبر. 2 جدول

 کل از داده هاي الترونيکیدایت و راهبري از طریق فضایی متشامکان ه هدایت و راهبرندگی

 امکان کنترل و بازدارندگی از طریق تغيير و دگرگونی در داده هاي الکترونيکی کنترل و بازدارندگی

 سايبر و فضاهاي شهريفضاهاي  3-3

ود شبکه هاي اینترنتی همراه با بهبکاربري رایانه و افزایش کاربران گسترش فناوري ارتباطات و 

فضاهاي سایبرنتيك را اي گونه ، ايهاي مجازي در فضاهاي مجازي رایانهجذابيت و کشش ارتباط

اي کارکردهرا ممکن می کند که با برخی  تعاملات اجتماعیدهد که صورتبندي جدیدي از شکل می

فضاهاي سایبرنتيك از نظر کاربران همپوشانی و همسانی دارد.  ،فضاهاي شهري در ابعاد واقعی

اي براي تکميل کارکرد فضاهاي شهري براي اینترنت در کلانشهرهاي کشور داراي توانمندي ویژه

در محدودیت موجود در فضاهاي توان میروند که دليل ان را ارتباطات اجتماع بشمار میایجاد 

دانند می اي واقعی پيامدهاي نامطلوبی داردامکان بروز نظرات و عقایدي که در فض و واقعی

 (. 1380 ، )ميردامادي
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 ؛ ماخذ: نگارندگان.دلایل گسترش کارکرد اجتماعی فضاهاي سایبر .3 جدول

 محدودیتهاي موجود در فضاهاي واقعی 1

 رفتارها و عقایدي که در فضاهاي واقعی داراي پيامدهاي ویژه است امکان بروز 2

 عدم نياز به برنامه ریزي زمانی و سهل الوصولی امکان ارتباطهاي مجازي 3

 عدم نياز به برخوردهاي چهره به چهره براي شناخت و ارتباطات اجتماعی 4

 فرافضا 3-4

اي از یك رویکرد به معماري و بلکه تنها گونه ،معماري سایبري بيانگر یك سبك معماري نيست

یابد و بر این اساس است که شهري کاربرد می شهرسازي است که در خلق فضاهاي معماري و

 کند. همچنين نمیالگوهاي معماري معاصر پيدا میجریانات سبکی یا همگونی و همسانی با برخی 

ر حال تغيير و کاربست در علوم طراحی بلکه د ،توان آن را محدود به یك ساختار معين دانست

هاي هدانند که نمونهاریش لالوانی می ،شناسی کدهاي ژنتيکیاست. مبدع معماري سایبري را با گونه

نی هاریش لالوا در معماري است. نشانگر نگاه تازه به خلق فضا و مفهوم فرافضا ،اوليه کارهاي وي

مدلسازي احجام و وش جدیدي را براي ابداع و ت که رمعمار و مرفولوژیست آمریکایی هندي اس

خت و این اشکال قابليت ساصفحات فلزي ابداع کرده است. با استفاده از ترکيبات جدید از  اجسام

مبلمان فرفورژه کاربرد دارند و جزیی از و  طراحی صنعتیارند و هم اکنون در توليد انبوه در د اجرا

ن به توامی هاي معماري سایبريآیند. از دیگر تئوریسيننهضت آوانگارد طراحی داخلی بشمار می

در طراحی صنعتی و ساخت مبلمان فرفورژه ، که از این روش خلق فضا اشاره کرد «ميلگو بافکين»

 ه تا بحال مورد طراحیاستفاده می کند. انواع ساختاري معماري سایبري ک ،همراه با وسایل زینتی

 نوع خلاصه کرد: است را می توان در دوقرار گرفته

 اي به صورت حقيقی بعدي است که با گرافيك رایانهه نخست حاصل هندسه چندگون

 شود.احساس می

 هاي فيزیکی با هایی است که براي ساختن فرمگونه دوم حاصل برایند هندسه با روش

 مصالح حقيقی کاربرد یافته است.

فرانك گهري یافت که برخی از و زاها حدید هاي دیکانستره توان در طرحهاي نخست را میگونه

ها اجرا شده است و گونه دوم نيز در ساخت مبلمان و عناصر معماري داخلی بالاخص در نهضت آن

 سایبريبه انواع ساختاري معماري  5آوانگاردیسم طراحی داخلی دیده می شود. در جدول شماره 

 اشاره شده است.
 فرافضا؛ ماخذ: نگارندگان.ري انواع ساختاري کاربست معما. 5جدول 

 .ايحاصل هندسه چندبعدي در فضاي چندبعدي و با نمایش گرافيك رایانه گونه فرافضا 1

هاي فيزیکی با مصالح هایی در ساخت فرمحاصل ترکيب هندسه با روش گونه ترکيبی 2

 حقيقی.
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 فراسطحرايانه در معماري  3-5

شود که اي منظم به عنوان پایه طراحی استفاده میاز هندسه ،در این روش :آنالوگروش  3-5-1

وان پایه بعن سطحی شطرنجی ،گيرد. بعنوان مثالهایی نامنظم مورد کاربرد قرار میدر ساخت فراسازه

، شوند که درنهایتخمش و اعوجاجی میها داراي گيرد و سپس هر یك از مربعطراحی قرار می

 هاي پاركاین روش در سایبان یکی از محوطه هاي اوليهنمونه آورد ومنظم را بوجود میاي نافراسازه

ائوي بيلببرخی کارهاي زاها حدید یا موزه  توان بهشود. همچنين میبرنارد چومی دیده می دولاویلت

ت معمار از طراحی در قالب به معنی ایده طراح و شناخ ،هافرانك گهري اشاره کرد. ذکر این مثال

 سایبريري معمابه کاربست احتمالی آن در آینده  بلکه تنها براي اشاره، نيستسایبري معماري مفهوم 

چنانچه بعنوان مثال فرانك گهري در  ،شودها اشاره میبه آن انداز بصريو ترسيم احتمالی چشم

افزارهاي رایج معماري یا از طریق طراحی موزه بيلبائو به علت ناتوانی تجسيم و ترسيم در نرم

افزار در طراحی هواپيما استفاده کرد تا امکان طراحی و تجسم فضاي اي نرماز گونه ،ساخت ماکت

از  ،شیهاي سقف یا سطوح سيال و شناور این موزه فراهم شود. در این روش کاربست رایانپوشش

بعد است  2. فراسطح به معناي استفاده از فضاهایی با بيش از شودها در طراحی استفاده میفراسطح

 در این روش داراي هاي لالوانیشود. طرحانگر نوعی بعدسازي در هندسه خلق فضا تصور میکه نش

بعدي اقليدسی است که نمایانگر این نکته است که  5شکل در فضاي هاي هلالیتایل پایه هندسی از

 هاي منظم و یکسان بدست آورد. اي نامنظم و تصادفی را با استفاده از مدولتوان طرحهمی
 از دیدگاه هانریش لالوانی؛ ماخذ: نگارندگان.فراسطح  .6جدول 

 نوعی بعدسازي در هندسه خلق فضا در فضاهاي چندبعدي اقليدسی یا نااقليدسی. تعریف

 هاي منظم و یکسانهاي نامنظم و تصادفی با استفاده از مدولخلق طرح یحاطر روش

هاي فلزي و با گرافيك با ورق ،این روش در خلق فضاها و سطوح معماري روش دوم: 3-5-2

از معماري  ،هاي مختلفچند که از این روش می توان در آزمایش کانسپهرگيرد. اي انجام میرایانه

ولی ، دليد یا بازتوليد فضا استفاده کرو رابطه بين کدهاي ژنتيك مصنوعی و فرایندهاي تو سایبري

هاي حاصل از ها و دیوارها پيدا نکرده است. سازهها و سقفمشخصی جز در ستونهنوز کاربست 

ول ها کدبندي شده و با اصاین روش از طریق طراحی یك ورق فلزي است که با استفاده از الگوریتم

هاي حاصل از این گونی فرمامين تکثر کدبندي است که باعث گونمرفولوژي بدست آمده اند. ه

گونه که با کوچکترین تغيير در این روش کدبندي انواع متفاوت و متمایزي از انبد ،شودروش می

تواند نوید این مطلب باشد که تمام افراد بتوانند فضاي مورد شوند که می اشکال و احجام حاصل می

ها دیده نشود. هر شکل حاصل علاوه بر تغایر گونه تکراري در این فرمظرخود را داشته باشند و هيچ

اي نيز پاسخگو باشد. این روش در انواع خلق فضاهاي معماري تواند از لحاظ سازهتمایز شکلی می و

شود. اصول و صنعتی مورد استفاده قرار می گيرد که نمونه هاي آن حتی در ایران نيز مشاهده می
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ا براورده آن ر هاي مربوط بهتواند نيازهاي اقتصادي یا توجيهها نيز میحاکم بر زیباشناخت این سازه

 سازد.

 معماري ديجیتال 3-6

ردگی شود که با توجه به گستاي استفاده میهاي معماري دیجيتال از گرافيك رایانهبراي نمایش گونه

شود. معماري دیجيتال را معماري و خلق فضا با قلمرو فضایی رایانه دليل این کاربست مشخص می

دانند که این امکان را براي معماران گرافيکی در رایانه میاستفاده از تکنولوژي و امکانات پيچيده 

ي پيچيده هابتوانند براي محيط  ،هاي رایجماکتیا  هاي فيزیکیمدلبدون استفاده از  کند تافراهم می

عماري مهمچنين تا حد بالایی ممکن شود.  کنند تا امکان تصور و تخيل فضا ماهيت بصري ایجاد

رایانه و تکنولوژي نوین براي ارائه و نمایش ساختار هندسی فضاهاي ار را کاربست ابز دیجيتال

شود. دليل این کاربرد را قيد و بندهاي حاصل می ،دانند که از ارتباط معماري و کامپيوترپيچيده می

دانند که در این روش نشانی از اصول هاي معمول و رایج میطراحی فضا در معماري در روش

شود. در هر صورت معماري هاي فيزیکی معمول در معماري دیده نمیساختمرفولوژیك رایج و 

رف هاي نامتعاشود تا امکان تجسم و تجسيم احجام و فرمدیجيتال ابزاري در دست معمار قلمداد می

ه چراک ،سایبري تلقی می شودمعماري را ممکن کند و همين نکته تفاوت اساسی آن با معماري 

اي خود معماري را از دست معمار برهاند و کاربرد رایانه قصد دارد تا به گونهبا فراسطح معماري 

همچنان در  لمعماري دیجيتادر حالی که ، فضایی به ساختار خود بسنده برسد در توليد و باز توليد

 اختيار معمار براي بيان نظرات خویش در خلق فضا باقی می ماند.

 معماري مجازي 3-7

 هاي اطلاعاتیمولفهگيري از در فرایند طراحی و ساماندهی فضایی نيازمند بهرهاز انجا که معماري 

اي معماري را دچار تغييراتی کرده واقعيت مجازي بگونهبر این اساس ، استشی هاي رایانو فناوري

شر ابزاري در دست ب صرفاً فناوريدارد که در باب فناوري به این نکته اشاره  چنانچه هایدگر، است

اشد. بشناسانه است که با چگونگی آشکار شدن هستی در ارتباط میهستیبلکه داراي سرشتی ، نيست

 7جدول  در هر صورت فناوري واقعيت مجازي از سه طریق معماري را دچار تغيير می کند که در

 ها اشاره شده است.نآبه 
 ؛ ماخذ: نگارندگان.تاثير فناوري مجازي بر معماري. 7جدول 

 تاثير فناوري واقعيت مجازي بر معماريارتباط و 

 خلق و ادراك  فضاهاي متنوع و تلاش براي نمایش و تفهيم فضاهاي نامتجانس و نامتعارف.

 هاي رایانه اي.ادراك و ساماندهی فضایی در فضاهاي سایبر و پيکربندي فرافضایی با نمایش

 طریق ایماژها و تصوراتی سيال و روان.تکامل فرایند کنش معماري در بازتوليد فضاهاي واقعی از 
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ر پایه ب کالبديهيافتی بر تجسيم و ترسيم معماري را بتوان ر فراسطمعماري اساس گویی براین

طراحی  -چنانچه معماري مجازي براي انجام کارکرد معماري، واقعيت مجازي دانستفناوري 

 ،ندکسازي فرایند طراحی  استفاده میتسهيلهاي مجازي براي از واقعيت ،کالبدي در جهان واقعی

ي سازشفافها و هاي بيشتر بر طرحامکان اعمال کنترل ،چنانچه از طریق این کاربست فناوري

هاي افزارنرم مدلسازي و ترسيم گرفته تاافزارهاي از طریق نرم، پيش از اجرافضاهاي طراحی شده 

تعریف و روشمندي معماري مجازي اشاره  به زیرشود. در جدول کنترل پروژه و ساخت  فراهم می

ادبيات معماري مجازي را واژگانی  .(Clement A., Van den Besselaar, 1993) شده است

پيرامون  ها می توان تعابير و مفاهيمی رادهد که تنها از طریق شناخت و کاربست انیشکل م

 ها فهميدنی کرد.فراواقعيت

 هاي تحقیقبیان يافته -4

، ضاف، امکان رویارویی با مفاهيم جدید واژگان ادبيات معماري سنتی مانند توده فراسطحمعماري 

دهد تا بدور از هرگونه محدودیت کند و این امکان را می عملکرد و مقياس و محصوریت را فراهم می

به ساخت و طراحی فضاهایی پرداخت که بطور ناخطی و از راه دور به خلق ، ابزاري یا محيطی

ادراك به احراز هویت ازانجا که  (.Brants, K,1998) دهندی سرشاز از نور و فرم امکان میجهان

مانند  وريطراحی صبنابراین تمام اصول ، ادراك  نظام فضایی وابسته استبه  تعيين موقعيتو  مکان

، ینمایان ، خوانایی، مقياس و تمام مبانی طراحی مفهومی مانند مسيریابی توازن و ، تعادل، ریتم

 کنندجایگاه خود را در معماري مجازي حفظ می، شناخت گشتالتیشناسی محيطی و روانروان

(Francissen,1998)اي ارتباط ناگسستنی . بر این اساس معماري مجازي و معماري واقعی گونه

ي اههایی در سطوح فضاهاي کالبدي و فضاي مجازي بعنوان پارادوکسیابند که داراي تفاوتمی

 باشنددرونی می
 ؛ ماخذ: نگارندگان.تفاوت فضاهاي مجازي و فضاهاي کالبدي در معماري. 8جدول 

فضاااااي کااالباادي در معماااري و  

 شهرسازي

فضاااي مجازي در معماري و 

 شهر

ممکن در معماااري و ناااممکن در          قابليت حمل و نقل و جابجایی

 شهرسازي

ماامااکاان در مااعااماااري و  

 شهرسازي

طاف  به    پذیري و  انع بازگشاااات 

 وضعيت اوليه

 ممکن کند و تقریبا ناممکن

 کوتاه طولانی زمان اجرا

 اندك و قابل دسترس گوناگون و با دسترسی دشوار تيم عملياتی

Source :Anna Cicognani, Architectural Design for Online Environment 
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 فراسطح( الف

بدانگونه که همتراز و در تلفيق  ،مارتين هایدگر استو  وامدار اندیشه ژیل دلوز «حادسطح»معماري 

ق اندیشه این تلفيکند: بيان می «اسفات پيرلا»گذارند. در این باره با هم در این رهيافت معماري اثر می

اك از ادر»می نماید چراکه یکی برگرفته از پدیدارشناسی هایدگر و دیگري  تا حدودي نامتناسب

است که بر این اساس یك نوع گفتمان از شرایط پيچيده معماري معاصر است. مبحث  «خرد دلوز

  باشد.سطح بحث وانمودها میاري حاداصلی در معم

 ؛ ماخذ: نگارندگان.گيري مفهوم فراسطحدر شکل ها. اندیشه9جدول 

 واقعيترویکرد پدیدار شناسانه نسبت به ماهيت یك واقعيت در ذات خود  پدیدارشناسی هایدگر

رگونه بهرگی از هرویکرد به سطوح ریمانی در توپولوژي و تاخوردگی فضایی و بی ادراك از خرد دلوز

 تجانس و همگونی فضایی

 قرائت شیزوفرن( ب

چنانچه تاخوردگی فرهنگ با  ،جایگاهی اساسی در معماري حادسطح دارد ، دلوز «قرائت شيزوفرن»

است  اهاي بازي بين شدتدر اصل گونه ،سطح ومعنا، نشانه بازي بين ساختار و، سطوح توپولوژي

در جریان معنا می شود. این امر در دنياي پست مدرن امروز تنها می تواند  که منجر به رهایی متن

ه تواند تعریف شود کالبته مرگ فضا به این معنا نيز می یاداور مرگ فضا در معماري مجازي باشد.

اي اتصال و یکپارچگی فضایی را پدید اورده است که ر مجازي گونهمعماري مجازي یا ساختار شه

 .ی شودمدیگر امکان تفکيك فضایی در ان یا تمایز فضاهاي مجازي بطور دقيق داراي چالش اساسی 
 ؛ ماخذ: نگارندگان.مرگ فضا. فرائت شيزوفرن و 10جدول 

 مرگ سوژه الکساندر کوژا مرگ واقعيت بودریار

 مرگ تراژدي سوزان سونتاك مولفمرگ  رولان بارت

 مرگ جامعه صنعتی دانيل بل مرگ ایدئولوژي ليوتار

 مرگ معنا ژاك دریدا مرگ پدید آورنده ميشل فوکو

 وانمودها( پ

 نسخه کاذبیحوادث واقعی می داند که در اصل  کاذب از وقایع وبودریار وانمودها را نسخه هایی 

واقعيت انگاشته فراپوشانده است و همانند  اصلی و آرمانیهاي صورت است که تجربه ما را از

و خط به سطح اشاره کرد. توان به روند تبدیل شدن نقطه به خط وانمودها میبراي بيان شود. می

دهد و خط نيز در گذر از شود و هویت خود را از دست مینقطه در تبدیل شدن به خط حاد می

د را از دست می دهد و این در حالی است که هویت خطيت تبدیل به سطح می شود و هویت خو

 کند.جدیدي براي خود کسب می
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 ؛ ماخذ: نگارندگان.معماري مجازي. 11جدول 

 اقعيت مجازيورهيافتی بر تجسيم و ترسيم معماري کالبدي بر پایه فناوري  تعریف

ت و بهبود خلاقي ها براي تسهيل سازيهاي مجازي در قالب فراواقعيتکاربست واقعيت روشمندي

سازي فضاهاي معماري در فرایندهاي طراحی معماري در راستاي بهبودسازي تجسيم

 واقعی

 

 ؛ ماخذ: نگارندگان.واژگان کليدي فراواقعيت در معماري مجازي. 12جدول 

 آميزش فضاهاي معماري با فناوري رایانه اي براي بهبود تجسيم و ترسيم فضایی. یکپارچگی

 معماري به مثابه بازتوليدي فضایی از طریق همکاري طراح و رسانه در فرایندخلاقيت. ميان رشته اي

 تسهيل و تکامل خلاقيت از طریق فرامتن معماري و دوري از تکرار خلق فضایی. فرا رسانه اي

 سازي و حرکت در این فضايکاربست رایانه در خلق فضاهاي سيال با مدلسازي و شبيه غوطه وري

 طراحی شده.

 

 ؛ ماخذ: نگارندگان.عناصر کليدي در معماري مجازي. 13جدول 

فرایندي براي راهبرد دگرگونی فضایی و دگردیسی تغييرات فرمی از طریق نرم افزار رایانه  فرامعماري

 اي

 رهایی از ادراك انسانی فضاهاي معمول و ادراك فضاهاي چند بعدي اقليدسی و ناقليدسی فرافضا

 بعدسازي در هندسه خلق فضا در فضاهاي چند بعدي اقليدسی یا نااقليدسینوعی  فراسطح

 فراسطحشناسی در معماري زيبايی 4-1

ا هدر عصر اطلاعاتی که به زعم بودریار مرگ واقعيت را بوجود اورده است امکان بروز فراواقعيت

بعلت  عصر دیجيتالیدر این ميان بحث درباره مفاهيم زیباشناختی در  بيشتر و بيشتر می شود.

ماشينی  اي زیباشناختیوابستگی ان به ادراك ذهنی انسانی باز هم مبتنی بر ساختاري است که گونه

 آید. یا مبتنی بر ماشين بشمار می
 ؛ ماخذ: نگارندگان.دیجيتالی_مبانی زیباشناختی در معماري عصر اطلاعاتی. 14نمایه 

 وارونگی مثبت و منفی تاخوردگی  جلو آمدگی

 لایه بندي و ابهام در همرفتگی حجمی استعلاي گرافيك 

 فرمهاي نيمه کامل و غافلگيرانه ترکيب اتفاقی حجمی محور بندي جابجا شده

 عدم تقارن متقارن یکپارچگی فضایی کلاژ ناهمگن و متنافر

 چرخش سياليت و شناوري حجمی خطوط مورب و پيچ خورده
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 ؛ ماخذ: نگارندگان.زیباشناختی در عصر اطلاعاتیواژگان ارزیابی . 15جدول 

بر این اساس که والاترین معانی هرگز به کلام  ،به معناي تمثيل کنایه و مثال است آلگوري 1

 شود.آید بلکه آدمی تنها از طریق تمثيل قادر به بيان آنها میدر نمی

اي که طنزآميز و ونهگبه   ،به معناي ساختن یك روایت تازه از یك روایت اصلی پارودي 2

 تقليدي محض جلوه کند و از کاربست کارکردي مناسبی برخوردار نشده باشد

به معناي بی ارزش ارزان و بنجل است که داراي ارزشهاي هنري و زیباشناختی  اشلاك 3

  نيست

د و به واي همانندسازي که باعث از بين رفتن تميز بين واقعيت و مجاز می شگونه وانمودسازي 5

 زعم ژان بودریار از شاخصهاي پست مدرنيسم بشمار می آید.

گونه اي مانيفست که هنگام بازنمایی غير قابل بازنمایيها روي می دهد. بدینگونه که  فراواقعيت 6

مفهوم واقعيت نادیده انگاري می شود و این مفهوم به شکل واقعيت متعال جلوه 

 می کند.

 اسطحمعماري فركاربست رايانه در  4-2

-کاربست مفاهيمی همچون روابط غيرخطی پيچيدگی و فرایندهاي تکرار و تداومدر معماري پست

که  (Salingaros, N. A.2001) رونداز کارکردهاي هندسه فراکتالی در معماري بشمار می ،مدرن

وي زه بيلبائدر آثار معماران دیکانستراکشن مانند زاها حدید و فرانك گري مشهود است. طراحی مو

چيدگی و هاي سيال با پيگيري از سياليت فضایی و تکرار و تداوم فرمفرانك گري نمونه آشکار بهره

کاردیف باي با استفاده از هندسه  یا طراحی زاها حدید براي اپراي اي استروابط آشفتگی ویژه

هندسه  شکار کاربستفرکتالی براي بکارگيري حس تداوم در سطوح حامل تغيير را می توان نمونه آ

اکتالی هاي فرداراي مقياس «شارل گارنيه»فراکتالی شمرد. برخی بناهاي سنتی مانند اپراي پاریس 

( که داراي جزیياتی هماهنگ با بنا است که با نزدیك شدن 1379اي هستند )سردار و آبرامس ویژه

 آشوب و پيچيدگی دره کند. چارلز جنکز بر این نکته اشارت دارد کجزیيات بيشتري جلوه می

ت و ها اسها و پيچشدهند که معماري موجاي را تشکيل میسازواره اندیشه، مدرنیتکثرگرایی پسا

بينی رشد نموده و قابل پيشطرز غيربطور مداوم و به ،زنداز  معماري را رقم میخاص اي گونه

ه کرد که معماري فراکتالی برگرفت توان تعریفاي از معماري را مییابد. بر این اساس گونه کاهش می

 شود.از هندسه فراکتال می باشد که از کاربست گرافيك رایانه اي بهره مند می

 نسخه آنالوگ قرائت شیزوفرن: البرت دورر 4-3

ترین نقاشان و ميلادي بود که از بزرگ 1471هنرمند رنسانس آلمانی متولد سال  «آلبرشت دورر»

پدر وي که طلاساز با استعدادي بود، اصول اوليه طراحی و  شود.میحکاکان تاریخ هنر محسوب 

استعداد این پسر باعث شد که او از سال  .خصوص مهارت حکاکی را به او آموختفلزکاري و به

نزد نقاش برجسته نورنبرگ، مایکل ولگموت، شاگردي کند. ولگموت علاوه بر  1489تا  1486
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د. شبی بود که عمدتا براي تصویرسازي کتاب استفاده مینقاش، طراح پرکار وودکات و چاپ چو

آلبرشت دورر پس از چهار سال کارآموزي، هرچه ميتوانست از ولگموت آموخته بود و به سطحی 

دورر شروع به  1508در حدود سال  .از کيفيت هنري رسيده بود که از استاد معروفش فراتر برود

ردهاي آن در هنر کرد. این اطلاعات هرگز به پایان نمی جمع آوري مطالب در زمينه ریاضيات و کارب

هایی از این مطالب را در آثار هنري اش منعکس کرد. او به توليد آثار هنري با رسيد اما دورر بخش

 .منتشر کرد 1514هاي خود به نام ماليخوليا را در سال ترین حکاکیداد و یکی از مشهورکيفيت ادامه 

 
 دورر، ماخذ: آرشيو نگارندگان.. نماد قرائت شيزوفرن در آثار حجمی آلبرشت 1تصویر 

وند. شهاي اصلی شناخته میماليخولياي دورر یکی از سه حکاکی بزرگ است که به عنوان حکاکی

این سه اثر به هيچ وجه باهم مرتبط نيستند اما با سه خصوصيت در مکتب شناسی قرون وسطایی 

عصر او را در خود جاي  مطابقت دارند و پيچيدگی اندیشه دورر و -اخلاقی، الهياتی و فکري

نگيزگی الذتی و بیترین ویژگی آن بیست که مهما ماليخوليا یا سودازدگی نوعی افسردگی. دهندمی
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دهد که نمادي از ماليخولياست. دست زیر چانه را نمایش می غمگين بالدار زن یك حکاکی است. 

اطرافش   .از عدم الهام بودن دارد، احتمالاًرو خيره شده؛ گویا دلایل زیادي براي نااميد زده و به رو به

صوص ساعت شنی، ترازو، سمباده دستی و اره. سایر مملو از نمادها و ابزارهاي مختلف است؛ به 

متفکري که با  -این فرد نماد انسان نابغه است .اجسام به کيمياگري، هندسه یا ریاضی مربوط هستند

وانسته به روشنی برسد. او با همه جور نمادي از هوش دست زیر چانه و ظاهري افسرده که هنوز نت

قادر  اما هنوز -اشياء علمی، ریاضياتی، فلسفی، طبيعت، هندسی، حتی نجاري-انسانی احاطه شده

دهنده نحکاکی نشا این  نيست از نردبان به سوي روشنایی حقيقی بالا برود. به لحاظ نمادشناسی

به بيانی دیگر،  .عور انسانی به قدرت خداگونه استتلاش ناکام بشر براي دگرگونی هوش و ش

 .دهدناتوانی کيمياگر را در تبدیل مس به طلا نشان می

مان یك رون زده. در آسدر پشت سر فرشته یك مربع جادویی تعبيه شده و نردبان از کادر حکاکی بي

 ولياماليخ کلمه که دارد وجود خفاش و )یا شاید یك سياره درخشان(  دار، ستاره دنبالهرنگين کمان

. دهدمی نمایش هنري قطعه داخل در را اثر عنوان  اثر دورر هست که اولين این .دهدمی نشان را

ها و هنرمندان همگی به ماليخوليا تمایل دارند. وجود اعتقاد بر این بود که نجارها، ریاضيدان زمانی

ده شده به عنوان درمانی براي ماليخوليا استفاهاي پخته تواند نمادي از تاریکی باشد؛ خفاشخفاش می

است که عدد  136هاي این مربع اوج نبوغ دورر به مربع جادویی برميگردد. مجموع ضلع. می شدند

دهد. دورر در ضلع پایين، هم زمان انتشار این حکاکی و هم تاریخ مرگ مادرش را نشان می 1514

 .ر غرب کردنخستين فردي بود که مربع جادویی را وارد هن

 هب غيرواقعی یا روشنایی به تاریکی از حرکت دهندهنشان صعود، از است نمادي در اینجا نردبان 

دهایی يلک .شودکننده خير و شر است و به عنوان نماد تقدیس استفاده میزنگوله، نمایان .است واقعی

اما در اینجا ميتوانند نمادي از اند نماد دانش، آغاز و رهایی که از کمر فرشته آویزان هستند عموماً

تاج گل روي سر  .دهنده زمان و مرگ ناشی از گذر عمر استساعت شنی نشان .رمز و راز باشند

ستاره  .از گياهی ساخته شده که زمانی اعتقاد بر این بود درمانی براي ماليخولياي شدید است فرشته،

 .است -ه به ماليخولياخداي وابست -دار نماد خداي روم باستان کرونوسدنباله
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 . نماد قرائت شيزوفرن در آثار حجمی آلبرشت دورر، ماخذ: آرشيو نگارندگان.2تصویر 

 و جمعبندي گیرينتیجه -5

ی سيال و دچار بازتعليق و با مضامين زیباشناخت ،رویکردهاي معماري فرافضا به خلق فضاهایی شناور

اري هاي معمهمراه دارد. توليدات فضایی گونهشيزوفرن را بهاي ساختار شود که گونهمی دگربودي

 ، معماري مجازي، معماري دیجيتال و معماري فراکتالی و معماري کوانتومی،سایبريمعماري ، فرافضا

و  محيط ساختاراي معماري یعنی بينی و مبتنی بر عناصر پایهقابل پيشو  منطقیداراي رویکردي 

یجيتالی درهنگ و جریان انقلاب اطلاعاتی و فردیسی دگو  دگرگونیبلکه نمایانگر  ،باشندکارایی نمی

تغيرهاي مجربه معماري فرافضا بر ساماندهی می پردازند. ت هاایند که به بکارگيري فراسطحبشمار می

چنانچه به استحاله و  ، دشومعماري معطوف می ترل پارامترهاي طراحی يطی و کنپيچيده مح

از طریق گرافيك رایانه اي و کاربري نرم ، دگرگونی فرمی براي خلق فضاهایی خارج از واقعيت

فضا با انجامد و بر این اساس است که معماري و شهرسازي فراتجسم چندبعدي میافزارهاي 

اي گویی در دني ،یابدارتباط معنایی نزدیکی می افضا و فراسطحفر ، مفاهيمی همچون فرامعماري

هاي چندبعدي را در اي و گرافيكتوان نقش در حال رشد تکنولوژي رایانهپست مدرن امروز، نمی
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گسترش فناوري اطلاعات و ارتباطات و امکان یابی  طراحی معماري و طراحی شهري نادیده گرفت.

برخورد با مفاهيم و مضامين واقعی در دنياي امروز را به چالش مدرنيستی نوع کثرتگرایی پست

مرگ معنا و مرگ سوژه در معماري به مرگ یا  ،مرگ مولف ،بحث از مرگ واقعيت کشيده است.

انجامد که داراي یکپارچگی فرانمودگرایی و ميان کنش وري خاصی اي از فضا میبازتعریف دوباره

وجود می آورد. بر این اساس گویی معماري ليت فضایی را بمرزي و سيااي از بیاست که گونه

 ؛ستبر پایه فناوري واقعيت مجازي دان تجسيم و ترسيم معماري کالبدي را بتوان رهيافتی بر مجازي

-از واقعيت -یواقعطراحی کالبدي در جهان  -مجازي براي انجام کارکرد معماريچنانچه معماري 

د طراحی استفاده می کند. چنانچه از طریق این کاربست فناوري سازي فراینتسهيل هاي مجازي براي

 از ، پيش از اجراها و شفاف سازي فضاهاي طراحی شده هاي بيشتر بر طرحکنترل امکان اعمال

 ود.شکنترل پروژه و ساخت فراهم میتا نرم افزارهاي گرفته  افزارهاي مدلسازي و ترسيمق نرمطری

شود که در شهرهاي دیجيتالی یا الکترونيکی اي فرامعماري تعبير میگونهاین ساختار در معماري به 

نند کفضاهاي مجازي امکان بازخوردهاي اجتماعی و ارتباطاتی را فراهم می قابليت بروز می یابد.

گویی انسان گسيخته از فضاهاي شهري ؛ ها ممکن نيستکه در دنياي واقعی به دلایلی امکان انجام ان

ا در فضاهاي مجازي موجود در شهرهاي مجازي و دیجيتالی به نمودهاي متفاوتی از درصدد است ت

ي این نحوه تعامل بافضاهاي مجاز ساختار شخصيتی و فکري خود و امکان تجربيات جدید بپردازد.

ینده بازنمودهاي ویژه و غيرقابل باوري در عرصه ساختار شهري یا معماري یا هرگونه عنصر آدر 

 ماعی خواهد داشت.فرهنگی و اجت

 )*( اعلام عدم تعارض منافع

گونه تعارض منافعی براي ایشان وجود نداشته دارند که در انجام این پژوهش هيچنویسندگان اعلام می

شود که منافع شخصی مادي یا غيرمادي نویسنده یا نویسندگان است. )تعارض منافع به حالتی گفته می

این موضوع بر روند انجام پژوهش یا اعلام صادقانۀ نتایج تأثير با نتایج پژوهش در تعارض باشد و 

 بگذارد(.

 منابع و ماخذ -6
 تهران. ،طرح نو ،ترجمه مراد فرهادپور ،تجربه مدرنيته (1371) مارشال ،برمن -1

شرکت انتشارات علمی و  ،ترجمه محمد یمينی دوري سرخابی ،ها( نظریه سيستم1376دانيل ) ،دوران -2

 تهران. ،فرهنگی

 اتشارات شيرازه. ،تهران، ترجمه آرام قریب، آشوب. قدم اول (1379ضياالدین و ایوانا آبرامس )، سردار -3

 تهران. ،نشر نی ،انسان شناسی شهري (1383) ناصر ،فکوهی -4

 ،نشریه پيام مهندس ،مشهد ،( معماري سایبري : مفهوم و روش شناسی1385هادي ) ،محمودي نژاد -5

 .1385آذر ماه  ، 34شماره 



 
 
 

  قرائت شیزوفرن فضاهای فراسطح در معماری و نقاشی با نگاهی به اثار آلبرشت دورر در  رایانشی تبین نقش طراحی

ف هنررو     نشررر عرری          
، سال  زعست فنا ری مع اری 

 1، ش اره 1

134 

پایان نامه کارشناسی ارشد مردم  ،فضاي شهري به مثابه فضاي سيبرنتيك (1380) مهرداد ،مير دامادي -6

 دانشکده علوم اجتماعی دانشگاه تهران. ،شناسی

دانشگاه ، پایان نامه کارشناسی ارشد معماري، تئوري آشوب (1380) مریم و ساناز افتخار زاده، ميرزایی -7

 شهيد بهشتی.
8- Beckers, D.: Use and Users of the Amsterdam Digital City, Masters thesis. 

University of Amsterdam, 1998. URL results: 
9- http://swi.psy.uva.nl/beckers/results/digital city.html  
10- Ciborra, C.U.: Teams, Markets and Systems. Cambridge, CUP, 1993.  
11- Clement A., Van den Besselaar, P.: Participatory Design Project, A 

Retrospective View. Communications of the ACM 36 (1993) 6, pp. 83-91.  
12- Cohen, M.D., Axelrod, R.: Complexity and Adaptation in Community 

Information Systems: Implications for Design. This volume.  
13- Cohill, A.M., Kavanaugh, A.L. (eds.): Community Networks, Lessons from 

Blacksburg, Virginia. Boston: Artec House, 1997.  
14- Francissen, L., Brants, K.: Virtual Going Places, Square Hopping in 

Amsterdam’s Digital City. Tsagarousianon, Tambini, Bryan (eds.), 
Cyberdemocracy, Technology, Cities, and Civic Networks. London, Routledge, 
1998.  

15- W.J. Mitchell, The city of Bits , Cambridge, MIT, 1995. 
16- Sassen, , Tokyo: Global cities, the impact of transnationalism and 

telematics,United Nations University Press, 1999. 
17- M. Castells, The rise of the network society , Oxford: Blackwell, 1996. 
18- E. Mino"Experiences of European Digital Cities”, Lecture Notes in Computer 

Science (in this volume), Springer-Verlag, 2000. 

19- B. Peeters, " The information society in the city of Antwerp”, Lecture Notes in 
Computer Science (in this volume), Springer-Verlag, 2000. 

20- D. Schuler, New community networks, wired for change, New York: ACM 
Press, 1996. 

21- T. Ishida (ed.), Community Computing and Support Systems, Lecture Notes in 
Computer Science, vol. 1519, Springer-Verlag, 1998. 

22- T. Ishida (ed.), Community computing, John Wiley & Sons, 1998 

23- W.J. Mitchell, "Designing the digital city”, Lecture Notes in Computer Science 
(in this volume), Springer-Verlag, 2000. 

24- K. Hampton & B. Wellman, "Examining community in the digital 
neighborhood”. Lecture Notes in Computer Science (in this volume), Springer-
Verlag, 2000. 

 

 

 

 

 

 

 

 



  
 
 

علمی   م نگمومنشررر  ف ه

مزعسرررنمفنیومعمار یمع 

 1 مش یمهم1سیلم

135 

 

 چکــــــیده لاتین
Shahab Ilka-Department of Architecture, Roudehen Branch, Islamic Azad University, 
Roudehen, Iran 
Shahin Ilka- Department of Architecture, Roudehen Branch, Islamic Azad University, 
Roudehen, Iran 
 

Explaining the role of computer design in the schizophrenic reading of 
hypersurface spaces in architecture and painting by looking at the works of 
Albrecht Dürer  
ABSTARCT 

The expansion of information and communication technology and the possibility of 
post-modern pluralism have challenged the way of dealing with real concepts and 
topics in today's world. The discussion of the death of reality, the death of the author, 
the death of meaning, and the death of the subject in architecture leads to the death 
or redefinition of space, which has a special integration of representationalism and 
interactivity that creates a kind of boundlessness and spatial fluidity. Creates the 
research method of this article was descriptive and meta-analytical. The findings of 
the research show that the architectural approaches of outer space lead to the creation 
of floating, fluid and resuspended spaces with different aesthetic themes that have a 
kind of schizophrenic structure. Spatial products of hyperspace architecture, cyber 
architecture, virtual architecture, digital architecture, fractal architecture, and 
quantum architecture, have a logical and predictable approach and are not based on 
the basic elements of architecture, i.e. environment structure and efficiency, but 
rather represent The transformation and transformation of culture and the flow of 
information and digital revolution are considered to use meta-levels.  

Key words: computational design, hyperspace architecture, virtual architecture, hypersurface 
phenomena, Albrecht Dürer. 

 


